HERNY PORIADOK - I. LIGA

sezona 2026/2027

(schvaleny Vykonnym vyborom Slovenského curlingového zvéazu dria 28. 09. 2026)
Clanok 1
Zakladné ustanovenia

1. Herny poriadok upravuje organizaciu, priebeh a vyhodnotenie sutaze Slovenskej
curlingovej ligy - I. liga v sezéne 2026/2027.

2. Priebeh zapasov sa riadi platnymi pravidlami Svetovej curlingovej federacie (WCF), ak
tento herny poriadok neustanovuje inak.

3. Vsezdéne 2026/2027 sutaziv l. lige 11 druzstiev.
Clanok 2
Systém sutaze
1. Sutaz pozostava z:
o zékladnej ¢asti,
o play-off muzoy,
o play-off zien,
o baraze oudrzanie sav l. lige.
2. Zakladna Gast sa hra systémom kazdy s kazdym jednokolovo v jednej skupine.
3. Poradie druzZstiev po skoncéeni zadkladnej ¢asti sa urc¢i podla poctu ziskanych bodov.
4. Zavitazstvo v zapase sa druzstvu priznava 1 bod. Za prehru sa bod nepriznava.
Clanok 3
Zakladna cast

1. Zapasy zakladnej Casti sa hraju na 8 endov s ¢asovym limitom 2 hodiny a jeden
dodatocCny end.

1. V zakladnej Casti sa neuplatiuje prestavka medzi endami.

2. Druzstva su povinné odohrat najmenej 6 endov.

3. Kazdé druzstvo ma ndrok na jeden timeout v trvani 1 minuty.

4. V pripade nerozhodného vysledku sa hra extra end bez ¢asového limitu.
5. Vextra ende ma kazdé druzstvo narok na jeden timeout v trvani 1 mindty.

6. Ak sa extra end skoncCi bez bodového zisku (blank end), za vitaza zapasu sa povazuje
druzstvo, ktoré nemalo vyhodu posledného kamena v extra ende.

7. Druzstvo, ktoré ziskalo body v ende, je povinné bezodkladne zaznamenat vysledok na
vysledkovej tabuli alebo oznamit stav rozhodcovi.



Clanok 4
Urcenie poradia po zakladnej Casti
1. Do play-off muzov postupuje Sest najlepSich muzskych druzstiev.
2. Do play-off zien postupuju dve najlepSie zenské druzstva.
3. Prvé dve muzské druzstva postupuju priamo do semifinale.
4. Druzstva umiestnené na 3. az 6. mieste postupuju do Stvrtfinale.
5. O poradidruzstiev pri rovnosti bodov rozhoduje:
a) minitabulka vzajomnych zapasoy,
b) dalSie minitabulky druZstiev s rovnakym poctom bodov,
c) DSC (Draw Shot Challenge), pricom sa nezapocitava jeden najhorsi odhod.
Clanok 5
Kontumacie

1. Kontumaciou sa rozumie priznanie vitazstva druzstvu riadne pripravenému na zapas z
dbévodu:

a) uplynutia ¢akacej doby,
b) nedostatocného poctu hracov,
c) nastupenia neopravneného hraca,
d) nedodrzania nahlasenej zostavy,
e) neskorého zaradenia hraca na supisku,
f) neuhradeného registratného poplatku hraca,
g) iného dovodu ur¢eného rozhodcom alebo dodatkom k hernému poriadku.
1. Druzstvu, ktoré kontumacne prehra zapas, sa odpocita 1 bod.
2. Vysledok kontumacéného zapasu sa stanovuje na 9:0.
3. DruZstvo, v prospech ktorého bola kontumacia priznana, ziskava do tabulky 1 bod.
4. Prikontumacii ma riadne nastupené druzstvo narok na tréning v trvani 60 minut.

5. Druzstvo méze vzdat zapas najskdr po skonceni Siesteho endu. Rozhodca méze vo
vynimoc¢nych pripadoch povolit ukoncenie zapasu aj skor.

6. Privzdanizapasu pocas hry ostava v platnosti vysledok dosiahnuty v okamihu vzdania
zapasu.

7. Vykonny vybor SCZ mdze rozhodnut o vyluceni druzstva zo sutaze, ak jeho konanie
zavaznym spdsobom narusilo regularnost alebo priebeh sutaze.



Clanok 6
Cakacie doby

1. Pri mesSkani druzstva sa uplatnia tieto sankcie:
a) do 10 minut meskania: strata 1 endu a 1 kamena,
b) do 20 mindt meskania: strata 2 endov a 2 kamenov,
c) viac ako 20 minut meskania: kontumacia zapasu.

2. Ak sa meskajuce druzstvo dostavi pred uplynutim ¢asu na kontumaciu, zapas pokracuje
podla pravidiel WCF.

3. Riadne nastupené druzstvo mav najblizSom ende pravo rozhodnut o vyhode posledného
kamena.

Clanok 7
Tréning pred zapasom a LSD
1. DruZstvo uvedené v rozpise ako prvé absolvuje tréning ako prvé a pouziva tmavé kamene.
2. Tréning pred zapasom trva pre kazdé druzstvo 5 minut.
1. Po skoncéenitréningu vykona druzstvo dva odhody LSD.
2. Ovyhode posledného kamena v prvom ende rozhoduje:
a) niz8i sucet oboch LSD,
b) lepsi jednotlivy vysledok LSD,
c) zreb.

3. DruZstvu, ktoré sa nezucastni tréningu, sa za oba odhody LSD zapo¢ita hodnota 185,4
cm.

4. Kazdy hrac uvedeny na supiske zakladnej €asti, s vynimkou nahradnika, je povinny
vykonat najmenej jeden odhod LSD v kazdom smere otacania.

Clanok 8
Play-off muzov
1. Stvrtfinalové dvojice sa vytvoria podla poradia: 3-6,4-5.
2. Vitaz dvojice 3-6 nastupi proti druzstvu na 2. mieste.
3. Vitaz dvojice 4-5 nastupi proti druzstvu na 1. mieste.
4. Stvrtfinale, semifinéle a finéle sa hraju na dve vitazstva.
5. Zapas o 3. miesto sa nehra.
6. Zapasy play-off sa hraju na 8 endov systémom thinking time.

7. Po Stvrtom ende nasleduje prestavka v trvani 5 minut.



8. Medzi ostatnymi endami maju druzstva narok na prestavku v trvani 1 minuty.

9. DruZstvo s lepSim umiestnenim po zakladnej ¢asti ma vyhodu posledného kamena v
prvom a pripadnom tretom zapase série.

Clanok 9
Play-off Zien
1. Finale sa hra na dve vitazstva.

1. Ustanovenia play-off muzov o di{Zke zapasu, timeoutoch, prestavkach a extra ende sa
pouziju primerane.

2. DruZstvo s lepSim umiestnenim po zakladnej ¢asti ma vyhodu posledného kamena v
prvom a pripadnom tretom zapase série.

Clanok 10
Baraz
1. Zo sutaze automaticky nezostupuje ziadne druzstvo.

2. Druzstvo umiestnené na 11. mieste po zdkladnej Casti odohra baraz proti druzstvu
umiestnenému na 2. mieste Il. ligy.

3. Baraz sahréa na dve vitazstva.

4. Zapasy baraze sa hraju na 8 endov.

5. DruZstvo l. ligy absolvuje tréning ako prvé v prvom a pripadnom tretom zapase série.
Clanok 11
Disciplinarne ustanovenia

1. Druzstvo, ktoré v zakladnej ¢asti kontumacne prehra viac ako tri zapasy, bude vylicené
zo sutaze.

2. Vylucéené druzstvo bude uvedené na poslednom mieste koneénej tabulky.
Clanok 12
Povinnosti rozhodcu
1. Na kazdy zapas je delegovany rozhodca.
2. Rozhodca najma:
o kontroluje supisky,
o riaditréningy pred zapasom,
o meria LSD,
o kontroluje dodrziavanie ¢asovych limitov,
o zaznamenava priebeh zapasu,

o dohliada na dodrziavanie pravidiel WCF a zasad fair play.



Clanok 13

Osobitné ustanovenia

1. Supiska na zapas musi byt odoslana v elektronickej forme prostrednictvom webu SCZ
najneskor pred zaciatkom prvého tréningu. Nasledne sa systém zablokuje a nebude
mozné supisky nahlasit.

2. Skipovia oboch druZstiev su povinni po skonceni zapasu podpisat elektronicky zapis o
stretnuti.

3. Protesty sa m6zu podavat do 24 hodin od ukonc¢enia zapasu.

4. LSD sa meria od stredu po najblizSiu Cast kamena.

5. Ak sa kamen nenachéadza v kruhoch, zapiSe sa hodnota 185,4 cm.

6. Vsutaziach organizovanych podla tohto herného poriadku je druzstvu povolené nastupit
na zapas aj v trojélennom zlozeni. V takom pripade sa zdpas odohra podla pravidiel
stanovenych tymto hernym poriadkom a prislusnych pravidiel WCF pre trojclenné
druzstva platnych pred ich zrusenim.

7. Druzstvo vozi¢karov Startujuce v sutazi postupuje podla pravidiel WCF pre wheelchair
curling.

Clanok 14

Zaverecné ustanovenia

1.

2.

Herné plany jednotlivych sutazi SCL zverejfiuje SCZ na svojej webovej stranke.

Terminy sUtazi pripravuje STK SCZ a predklada ich na schvélenie VWkonnému vyboru
SCZ.

Vitazné druzstvo l. ligy muzov a vitazné druzstvo I. ligy Zien ziskava titul Majster
Slovenskej republiky v curlingu pre prislusnu sezénu.

Vitazné druzstva ziskavaju pravo reprezentovat Slovensku republiku na MS .



